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Sistemas Operacionais 

Fonte: IDC

https://www.idc.com/promo/smartphone-market-share
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Carreira

Fonte: https://blog.geekhunter.com.br/salario-de-programador-cargos-em-alta-2021/

https://blog.geekhunter.com.br/salario-de-programador-cargos-em-alta-2021/
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Android
• Sistema Operacional para dispositivos móveis;

• Também: 
• Consoles de videogames; 

• Câmeras digitais;

• Computadores;

• Outros dispositivos eletrônicos.

• Kernell Linux (gerenciamento de recursos do 
sistema);
• Código aberto;

• Mantida pelo Google (comprado em 2007);

• Distribuída em licença híbrida, em geral.



Android
• UI baseada em manipulação direta 

(touch);

• Versões para diversos dispositivos:
• TV
• Auto
• Wear

• Multilinguagem: 63 idiomas



Android – Desenvolvimento 
• Android Software Development Kit (SDK):

• Ferramentas de desenvolvimento:
• Debugger
• Bibliotecas
• Emulador
• Documentação
• Códigos 

• Android Debug Bridge (ADB):
• Kit de ferramentas incluso no Android SDK; 
• Interface de linha de comando (existem opções c/ interfaces );
• Formato usual de comandos no ADB é tipicamente:

adb [-d|-e|-s <númeroSerial>] <comando>



Android – Desenvolvimento 
• Ambiente de desenvolvimento 

integrado (IDE) oficial:
• Antigo (late 2014): Eclipse, 

utilizando o plugin Android 
Development Tools (ADT).
•  
• Atual: Android Studio (feito pela 

Google, baseado no IntelliJ)



Android – Desenvolvimento 
• Linguagem de programação:
• Java
• Kotlin
• Flutter

• Aplicativo final:
• Formato .apk 
• Diretório Android: /data/app 

(acessível somente ao usuário root).



Android – Desenvolvimento 

Mais informações em androidauthority.com/10-reasons-try-kotlin-781910/   

https://www.androidauthority.com/10-reasons-try-kotlin-781910/
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AppInventor
• Ferramenta de desenvolvimento de apps Android;
• Criada pela Google
• Mantida pelo Massachusetts Institute of 

Technology (MIT)

• Programação baseada em interface gráfica:
• Arrastar e soltar objetos visuais para criar um 

aplicativo;
• Google criou a partir de pesquisas significativas em 

informática educativa;

• Objetivo: popularizar a lógica de programação 
mobile (Android). 



AppInventor
• Características da interface: 
• Simples;
• Intuitiva; 
• Funcional.

• Simplicidade ≠ aplicativos básicos.

• Recomendações básicas:
• SO: Windows (XP ou superior), Mac OS X (+) 

ou Linux — (Ubuntu 8+, Debian 5+);
• Browser: Chrome, Safari ou Firefox.
• Possuir Google Account (i.e. Gmail).



AppInventor

•Como funciona?

a) Baseado em Interface Gráfica com o Usuário (GUI);

b) Cria a aparência visual de um aplicativo (design), 

inserindo objetos na tela;

c) Estabelece eventos (ações) sobre os objetos; 

d) Implementa o programa juntando blocos (quebra-cabeça). 

i. Cada bloco tem sua funcionalidade bem definida.

e) Ambiente online.



Ambiente de Desenvolvimento



Ambiente de Desenvolvimento – 
AI2
Acessar o MIT AI2 em 

http://appinventor.mit.edu/ 

•  Clicar na opção Create apps!

• Faça LOGIN em sua Conta Google;



Ambiente de Desenvolvimento – 
AI2
• Faça LOGIN em sua Conta Google;
• Conceda permissão (botão Allow) para o MIT AI2 

utilizar seus dados;



Ambiente de Desenvolvimento – AI2
• GUI do MIT AI 2:



Ambiente de Desenvolvimento – 
AI2
• GUI do MIT AI 2:

Opções da ferramenta: Projetos, testes, compilação e ajuda



Ambiente de Desenvolvimento – 
AI2
• GUI do MIT AI 2:

Opções adicionais: Galeria de projetos (pessoal e geral), 
Guia de uso e suporte



Ambiente de Desenvolvimento – 
AI2
• GUI do MIT AI 2:

Extras: Idioma da 
ferramenta (possui pt-BR!) 
e dados da conta Google



Ambiente de Desenvolvimento – 
AI2
• GUI do MIT AI 2:

Meus projetos: Gestão 
dos projetos associados a 

conta Google (criação, 
exclusão, etc.)



Primeiro App



Ambiente de Desenvolvimento – 
AI2
•  AI2: Criando um novo projeto

Insira um nome 
para o novo 
aplicativo1

2

3



Ambiente de Desenvolvimento – 
AI2
•  AI2: Criando um novo projeto



Ambiente de Desenvolvimento – AI2

•  AI2: Visão geral do editor de projeto



•  Pallete: local onde estão agrupados os 
componentes que serão utilizados para 
criação das screens (telas).

Ambiente de Desenvolvimento



•  Pallete: 
 Guia User Interface – contém os componentes de interação com 

o usuário;
 Guia Layout – componentes que auxiliam a criar o layout do app, 

permitindo alinhar um ou mais componentes da guia User 
Interface em seu interior; 

 Guia Media — componentes de manipulação dos dispositivos de 
áudio e vídeo do aparelho;

 Guia Sensors — componentes que possibilitam identificar os 
movimentos do seu celular ou tablet;

 Guia Storage — componentes de armazenamento de dados no 
dispositivo ou na internet;

 Guia Connectivity — componentes que realizam a conectividade 
com outros aplicativos ou mesmo interagindo com a internet.

 ...

Ambiente de Desenvolvimento – AI2



•  Viewer: área de edição visual do 
projeto (telas) – segue o conceito 
What You See Is What You Get 
(WYSIWYG);

 Permite:
• Visualizar e inserir os componentes;
• Criar o layout do seu aplicativo.

Ambiente de Desenvolvimento – AI2



•  Components: área onde são exibidos 
os componentes que estão sendo 
usados no projeto, dentro da área 
Viewer;

 Permite:
• Renomear os componentes e excluí-los.

Ambiente de Desenvolvimento – AI2



•  Properties: área que lista as propriedades 
dos componentes disponíveis na tela 
(Viewer), quando selecionado individualmente 
na área Components;

 Cada componente possui várias 
propriedades e configurações, que 
podem ser alteradas conforme a 
necessidade do app.

 Permite:
• Alterar as configurações de cada componente 

(estaticamente ou em tempo de execução).

Ambiente de Desenvolvimento – AI2



•  Media: área que exibe os arquivos de 
mídia que do projeto, que podem ser de 
áudio, vídeo e imagens;

 Permite:
• Upload de arquivos;

 Arquivos suportados:
• Áudio: mp3 , wav , mid , 3gp , mp4 , mkv , 

ota , imy e ogg.
• Vídeo: mp4 , 3gp , webm e mkv.
• Imagens: bmp , gif , jpg , png e webp.

Ambiente de Desenvolvimento – AI2



•  Inserindo componentes na tela do aplicativo:

Ambiente de Desenvolvimento – AI2





Resumo



Resumo

• Cenário Mobile

• Sistema Operacional Android

• AppInventor

• Apresentação

• Ambiente de desenvolvimento

• HelloWorld



Execução do App



Execução do App

• Após a criação do layout, necessitamos realizar 

os testes de funcionamento, executando-o;

• Existem 3 opções:

1) Instalação do aplicativo;

2) Execução do emulador no computador;

3) Emulando no dispositivo.



Execução do App

1) Instalação do aplicativo;

1

2

• Após o clique, começará a ser gerado um arquivo APK;
 APK (Android Package) é um arquivo compilado, isto é, um 

pacote usado para instalar programas no Android.



Execução do App

1) Instalação do aplicativo;

• Será exibida 
uma barra de 
progresso; 
• Aguarde o 

processo 
chegar aos 
100%.



Execução do App

1) Instalação do aplicativo;

• Um pop-up surgirá com um QRCode;

 URL de acesso ao APK;

 Válido por 2 horas;

• Leia o código com o dispositivo, acesse o 

link escaneado e baixe o APK;

• Abra (instale) o APK baixado.

 É preciso habilitar “Instalação de Fontes 

Desconhecidas” no dispositivo.
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Execução do App

1) Instalação do aplicativo;

• Um pop-up surgirá com um QRCode;

 URL de acesso ao APK;

 Válido por 2 horas;

• Leia o código com o dispositivo, acesse o 

link escaneado e baixe o APK;

• Abra (instale) o APK baixado.

 É preciso habilitar “Instalação de 

Fontes Desconhecidas” no dispositivo.



Execução do App

1) Instalação do aplicativo;

1

2

• ALTERNATIVAMENTE, é possível:
1) Baixar o APK no computador;
2) Enviá-lo para email (anexo);
3) Acesso o email e fazer o download do APK pelo dispositivo;
4) Instalar o aplicativo.



Execução do App

2) Execução do emulador no computador;

• MIT AI2 oferece um emulador Android para ser instalado 

no computador;

• Emulador é um programa que simula o funcionamento 

de um dispositivo Android, mas que aparece na tela do 

seu computador (~máquina virtual).

EMULAR é o ato de testar o app diretamente no ambiente de 

desenvolvimento.



Execução do App

2) Execução do emulador no computador;

• Instalar o emulador aiStarter:
Acesse o site https://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup-emulator.html
 

1. Realize o download conforme as orientações do site (de acordo 

com SO);

2. Execute o o programa de setup e siga as instruções de instalação; 

3. Após a instalação, um ícone do programa ficará disponível:

https://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup-emulator.html


Execução do App

2) Execução do emulador no computador;

• Iniciar o emulador aiStarter:

1. Dê um duplo-clique no ícone aiStarter;

2. Um terminal de comandos será aberto, conforme abaixo;

• Deixe-o em execução, não fechando a janela, para você emular 

o app.



Execução do App

2) Execução do emulador no computador;

• Emulando o app: com o aiStarter em execução no 

computador.

1

2



Execução do App

2) Execução do emulador no computador;

• Emulando o app: com o aiStarter em execução no 

computador.
Aguarde a conexão ser 

estabelecida (AI2 e 

aiStarter)

P.S.: Pode ser necessário 

atualizar ‘algo’ na primeira 

execução (aiStarter). Apenas 

confirme e aguarde.



Execução do App

2) Execução do emulador no computador;

• Emulando o app: com o aiStarter em execução no 

computador.



Execução do App

3) Emulando no dispositivo.
1. No ambiente web do AI2, com o projeto aberto, faça:

1

2



Execução do App

3) Emulando no dispositivo.
1. No ambiente web do AI2, com o projeto aberto, faça:



Execução do App

3) Emulando no dispositivo.
2. Em seu dispositivo Android, faça:

a. Conecte-se a uma rede Wi-fi;
b. Instale o MIT AI2 Companion (Play 

Store);
c. Abra o aplicativo MIT AI2 

Companion;

d. Leia o QRCode (ou insira o código 
disponibilizado);

e. Aguarde...



Execução do App

3) Emulando no dispositivo.
2. Em seu dispositivo Android, faça:

a. Conecte-se a uma rede Wi-fi;
b. Instale o MIT AI2 Companion (Play 

Store);
c. Abra o aplicativo MIT AI2 Companion;
d. Leia o QRCode (ou insira o código 

disponibilizado);
e. Aguarde...
f. E pronto!

P.S.: o aplicativo é atualizado em tempo real no 
dispositivo de acordo com as atualizações no 
ambiente web AI2.



Conclusões



Conclusões
• Cenário Mobile

• Sistema Operacional Android

• AppInventor

• Apresentação

• Ambiente de desenvolvimento

• HelloWorld

• Executando o aplicativo

• Instalação do aplicativo;

• Execução do emulador no computador;

• Emulando no dispositivo.
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