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Sistemas Operacionais

StatCounter Global Stats
Mobile Operating System Market Share Worldwide from Feb 2021 - Feb 2022

Android 71.65%

i0s 27.57%

Samsung [ 0.41%

KaiOos f0.16%

Unknown [0.13%

Nokia Unknown [0.02%

Windows [0.02%

Series 40 0.01%

Other |0.04%

0% 16% 32% 48% B4 %% 80%



Sistemas Operacionais

Worldwide Smartphone Shipment OS Market Share Forecast
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https://www.idc.com/promo/smartphone-market-share

Sistemas Operacionais
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Carreira

A tabela de salario de programador entre
2019 e 2021

Cargo Faixa Salarial 2019 Faixa Salarial 2021
(Brasil inteiro)

Programador Mobile R$ 6 - 13 mil R$ 7 - 14 mil
Programador Front-end R$ 4 - 12 mil R$ 4 - 13 mil
Programador Full-stack R$ 5 - 14 mil R$5-15 mil
Programador Back-end R$ 4 - 13 mil R$ 4 - 14 mil
Scrum Master R$ 8 - 15 mil R$ 8 - 15 mil
Agile Coach R$ 15 - 27 mil R$ 15 - 27 mil

Em 2021, mantivemos uma tendéncia de grande valorizacdo do Desenvolvedor Maobile.

Fonte: https://blog.geekhunter.com.br/salario-de-programador-cargos-em-alta-2021/



https://blog.geekhunter.com.br/salario-de-programador-cargos-em-alta-2021/
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Android

 Sistema Operacional para dispositivos modveis;

 Também:
* Consoles de videogames;
* Cameras digitais;
 Computadores;
» Qutros dispositivos eletrénicos.

* Kernell Linux (gerenciamento de recursos do
sistema);
» Codigo aberto;

 Mantida pelo Google (comprado em 2007);
 Distribuida em licenca hibrida, em geral.



|
An d roli d Friday Nov:all & 856

* Ul baseada em manipulacao direta
(touch);

* Versoes para diversos dispositivos:
* TV
* Auto
* Wear

* Multilinguagem: 63 idiomas




Android - Desenvolvimento

* Android Software Development Kit (SDK):

* Ferramentas de desenvolvimento:
* Debugger
* Bibliotecas
« Emulador
« Documentacao
» Codigos

* Android Debug Bridge (ADB):
e Kit de ferramentas incluso no Android SDK;
* Interface de linha de comando (existem opcoes ¢/ interfaces );

* Formato usual de comandos no ADB é tipicamente:

adb [-d|-e|-s <numeroSerial>] <comando>



Android - Desenvolvimento

e Ambiente de desenvolvimento
Integrado (IDE) oficial: 4 GBof RAM

 Antigo (late 2014): Eclipse,
utilizando o plugin Android
Development Tools (ADT).

* Atual: Android Studio (feito pela
Google, baseado no Intelli))

'Andr0|d Studle ;




Android - Desenvolvimento

Linguagem de programacao:
* Java
» Kotlin
* Flutter

* Aplicativo final:
* Formato .apk

 Diretorio Android: /data/app 3
(acessivel somente ao usuario root). -




Android - Desenvolvimento

KOTLIN

Mais informacdes em androidauthority.com/10-reasons-try-kotlin-781910



https://www.androidauthority.com/10-reasons-try-kotlin-781910/

Applinventor



Appinventor

. . ® O
* Ferramenta de desenvolvimento de apps Android;

. p=——ns—c

* Criada pela Google = e

* Mantida pelo Massachusetts Institute of
Technology (MIT)

* Programacao baseada em interface grafica:

» Arrastar e soltar objetos visuais para criar um APP INVENTOR
aplicativo;

* Google criou a partir de pesquisas significativas em
informatica educativa;

* Objetivo: popularizar a |6gica de programacao
mobile (Android).




Appinventor

» Caracteristicas da interface:
e Simples;
* Intuitiva;
* Funcional.

* Simplicidade # aplicativos basicos.

 Recomendacobes basicas:

* SO: Windows (XP ou superior), Mac OS X (+)
ou Linux — (Ubuntu 8+, Debian 5+);

 Browser: Chrome, Safari ou Firefox.
* Possuir Google Account (i.e. Gmail).

*®

APP INVENTOR




®

Appinventor

APP INVENTOR

s Como funciona?

a) Baseado em Interface Grafica com o Usuario (GUI);

b) Cria a aparéncia visual de um aplicativo (design),

Inserindo objetos na tela;

c) Estabelece eventos (acoes) sobre os objetos;

d) Implementa o programa juntando blocos (quebra-cabeca).

i. Cada bloco tem sua funcionalidade bem definida.

e) Ambiente online.




Ambiente de Desenvolvimento



Ambiente de Desenvolvimento -
Al2

Acessar o MIT Al2 em

http://appinventor.mit.edu/

* Clicar na opcao Create apps!

appinventor.mit.edu

Entrar em sua co... 4 Instituto Soma-... 1 SIGIP Luz Br-Co... [ Soma - relatdrio... Soma - Controle... nvestimentos Arteris [ Doc IR NFe B JSOMB T Apartamento Cit...

‘-- About Educators News Resources Blogs
—_— APP INVENTOR

 Faca LOGIN em sua Conta Google;




Ambiente de Desenvolvimento -
Al2

 Faca LOGIN em sua Conta Google;

* Conceda permissao (botao Allow) para o MIT Al2
utilizar seus dados;

Google Accounts

An application is requesting permission to access your Google Account.

Please select an account that you would like to use.

= nelfabbri@gmail.com

oogla is not affiliated with the contents of the application or its owners. If you sign in, Google will share your email address with the application but not your password or any other
personal information

Allow _ Mo thanks Sign in fo another account

« Remember this approval for the next 30 days

2017 Google - Google Home - Temms of Service - Privacy Policy - Help




Ambiente de Desenvolvimento - Al2

* GUI do MIT Al 2:

=5 APP INVENTOR

i g A 5 P isht (] S ]
Hour of Code - - Toggle Tutorial Screenl » | Add Screen .. Remove Screen § Publish to Gallery Designer §| Blocks

Palette Viewer Components Properties

Cpisplay hidden components in Viewer Screen] Screenl

User Interface AboutScreen
Button #
AccentColor
W CheckBox 7 Screenl [l Default
o DatePicker AlignHorizontal
This is another good starter app to try LR 1w
some features of App Inventor. In this Image e
tutorial, we'll build an app that makes a T ° fertical
ball bounce on your screen. Label
ListPicker AppName
BallBounce
= ListView

BackgroundColor

Notifier [ pefault

PasswordTextBox Backgroundimage

Il Slider
You first need to setup your computer to BigDefaultText
be able to run your app, so first click on = Spinner [
the "Setup your Computer” tab below and
follow the instructions. Then you should Switch BlocksToolkit
continue with the "Ball Bounce" tab to All v
make the app. [| TextBox

CloseScreenAnimation

: [l TimePicker — Default v
hAPPy Inventing! i
WabViewar 7 DefaultFileScope
@ WebViewe Media =
Appr
Setup your Computer Layout Upload File ... HighContrast
O
Ball Bounce Media Icon
Drawing and Animation None.
Maps OpenScreenAnimation
Default v
Sensors
PrimaryColor
Social [l Default
Storage PrimaryColorDark

|



Ambiente de Desenvolvimento -
Al2

* GUI do MIT Al 2:

tart new project § Delete Project § P t
My Projects
MName Date Created Date Modified ¥ Published

Opcoes da ferramenta: Projetos, testes, compilacao e ajuda



Ambiente de Desenvolvimento -
Al2

* GUI do MIT Al 2:

®

&. APP INVENTOR
Start new project | Delete Project § Publish to Gallery

My Projects

Mame Date Created Date Modified v Published

Opcoes adicionais: Galeria de projetos (pessoal e geral),
Guia de uso e suporte



Ambiente de Desenvolvimento -

Al2

* GUI do MIT Al 2:

Date Modified v

Published

Extras: Idioma da
ferramenta (possui pt-BR!)
e dados da conta Google



Ambiente de Desenvolvimento -
Al2

* GUI do MIT Al 2:

®

&. APP INVENTOR
Start new project | Delete Project § Publish to Gallery

My Projects

Mame Date Created Date Modified v Published

Meus projetos: Gestao
dos projetos associados a
conta Google (criacao,
exclusao, etc.)



Primeiro App



Ambiente de Desenvolvimento -
Al2

* Al2: Criando um novo projeto

=)

‘i@- mIIIHENTDR Projects - Connect - Build - Help - InS| ra u m nOme
pPara 0 Novo

e | ) e 6
apli > tivo

Create new App Inventor project
Date Cre
Project name: | HelloWorld




Ambiente de Desenvolvimento -
Al2

* Al2: Criando um novo projeto

‘ o MIT Projects ~ Connect = Build - Help -~ ' i English - diegoluizcavalca@gmail.com -
. - - T— i p My Projects Gallery Guide Report an Issue g g @g

[ Start new project § Delete Project § Publish to Gallery

My Projects

Name Date Created Date Modified v Published
HelloWorld Feb 21,2019, 3:30:16 PM Feb 21,2019, 3:30:16 PM No




Ambiente de Desenvolvimento - Al2

Screen] »

Palette Viewer Components Properties

User Interface

...... - =
................... creen
''''''

sCreen

" PALETA DOS

vy neckBox :_"‘ '-_'-_.- Screenl t"'-.,‘..-‘ ”"‘.'”_.._....‘..:_
o/ coweonewtes - I—— L —

S SUE SERNO COMPONENTES i L
SO iy s INSERIDOS EM : A vertc
L R e ~ SUA TELA SERAO

“.. EXIBIDOS AQUI .

oo

TELA ONDE 5 &
SERAO ; " AS PROPRIEDADES *,

™ spime i : i DOS COMPONENTES
: et 5 : PODERAO SER

_ COMPONENTES
B “. DA PALETA .MMALTERADAS AQUI

- W

Layout

Media
148 x 210 mm <




Palette

Ambiente de Desenvolvimento ...

Button
* Pallete: local onde estao agrupados os /) Checksox
componentes que serao utilizados para
criacao das screens (telas). 4 mge
Label
ListPicker
O QUE SAO 0S COMPONENTES? = ListView
Notifier
Sdo os elementos visuais que vdo compor a tela de seu
PasswordTextBox
aplicativo e que dardo interatividade com o usudrio. Como
M Slider

exemplo, temos o botdo e a caixa de texto para digitacdo de

. ) i o
informacoes. @ B Spinner

TextBox

TimePicker

Eles sdo separados por|diferentes guias, e estas indicam as

Lattgorlas as quais os LOlllpOlltl]’[tS pt—,rttnctm. R

Layout

Media



Ambiente de Desenvolvimento - Al2

 Pallete:

J

J

o O O O O

Guia User Interface - contém os componentes de interacao com
O usuario;

Guia Layout - componentes que auxiliam a criar o layout do app,
permitindo alinhar um ou mais componentes da guia User
Interface em seu interior;

Guia Media — componentes de manipulacao dos dispositivos de
audio e video do aparelho;

Guia Sensors — componentes que possibilitam identificar os
movimentos do seu celular ou tablet;

Guia Storage — componentes de armazenamento de dados no
dispositivo ou na internet;

Guia Connectivity — componentes que realizam a conectividade
com outros aplicativos ou mesmo interagindo com a internet.



Ambiente de Desenvolvimento - Al2

 Viewer: area de edicao visual do
projeto (telas) - segue o conceito
What You See Is What You Get
(WYSIWYG);

d Permite:
 Visualizar e inserir os componentes;
* Criar o layout do seu aplicativo.




Ambiente de Desenvolvimento - Al2

Compone

Screen]

« Components: area onde sdao exibidos

0S componentes que estdo sendo
usados no projeto, dentro da area
Viewer,;

d Permite:
« Renomear os componentes e exclui-los.



Ambiente de Desenvolvimento - Al2

 Properties: area que lista as propriedades
dos componentes disponiveis na tela
(Viewer), quando selecionado individualmente
na area Components;

d Cada componente POSSUI varias
propriedades e configuracoes, que
podem ser alteradas conforme a
necessidade do app.

d Permite:

« Alterar as configuracoes de cada componente
(estaticamente ou em tempo de execucao).

Properties

Screen|

AboutScreen

AccentColor
! Default

AlignHorizontal
L eft -]

AlignVertical
Top:1 -

AppName

Hello\World

BackgroundColor
D Default

Backgroundimage
Mone. ..
CloseScreenAnimation

Default -

lcon

MNone...



Ambiente de Desenvolvimento - Al2

« Media: area que exibe os arquivos de
midia que do projeto, que podem ser de
audio, video e imagens;

d Permite: Media
 Upload de arquivos; Upload File ...

4 Arquivos suportados:
 Audio: mp3, wav , mid , 3gp , mp4 , mkv ,
ota , Imy e 0gg.
* Video: mp4 , 3gp , webm e mkuv.
 Imagens: bmp, qif, jpg, png e webp.




Ambiente de Desenvolvimento - Al2

* Inserindo componentes na tela do aplicativo:

Palette Viewer

User Interface

Button 0 eesd@vessieseean,,
‘
""""""""
....
'i

CheckBox CLIQUE NO
' COMPONENTE

S

[@i] DatePicker *,

281 LAREL 3 ARRASTE E
mage SOLTE AQUI

s = “-. .....'_.4 T T T —— Te.t fDr Label‘ i

ooooooo
"""""""""

L] -
Label 1“‘".
el B B

ListPicker



Viewer Components Properties

Display hidden components in Viewer S Screen Labell

Check to see Preview on Tablet size.

* Labell BackgroundColor

[] None

FontBold

ext for Label1 |

Fontltalic

FontSize
14.0

FontTypeface
default -

HTMLFormat

HasMargins
v

Height

Autornatic. .

Width

Autornatic. .

Text
Text for Labell

Bename  Delete




Resumo



Resumo

* Cenario Mobile
* Sistema Operacional Android

* Applnventor
* Apresentacao
 Ambiente de desenvolvimento

e HelloWorld



Execucao do App



Execucao do App

* ApOs a criacao do layout, necessitamos realizar

os testes de funcionamento, executando-o;

* Existem 3 opcoes:
1) Instalacao do aplicativo;
2) Execucao do emulador no computador;

3) Emulando no dispositivo.



Execucao do App

1) Instalacao do aplicativo;

‘—. :.|.'..:_i’:'r. 5 - E‘I.LI ;.,_j i _i':i> w I'.l_'l.'-.-' F—'I Cj.:::“t:_‘
&. APP INVENTOR -
|
HelloWorlc Screenl - Add Screen ...
| App ( save .apk to my computer)

Palette Viewer

* Apés o cligue, comecara a ser gerado um arquivo APK;
» APK (Android Package) é um arquivo compilado, isto é, um
pacote usado para instalar programas no Android.




Execucao do App

1) Instalacao do aplicativo;
Screenl - l Add Screen ... I Remove Screen

Palette

Viewer

User Interface

C
v

Button
CheckBox
DatePicker
Image
Label
ListPicker
ListView
Notifier
PasswordTextBox
Slider
Spinner
TextBox
TimePicker

WebViewer

[

HelloWorld Progress Bar

Compiling part 1

) Display hidden components in Viewer

Check to see Preview on Tablet size.

Screenl

ext for Label1

30%

Components
e Screenl
AlLabell

Properties

Labell

BackgroundColor
D None

FontBold
0

Fontltalic
]

eface

rmat

Rename

Nelete

HasMargins
v

Height
Autornatic...

Width
Automatic...

Text

* Sera exibida
uma barra de
Progresso;

* Aguarde o
processo
chegar aos
100%.




Execucao do App

1) Instalacao do aplicativo;
 Um pop-up surgira com um QRCode;
“* URL de acesso ao APK;
“* Valido por 2 horas;
* Leia o codigo com o dispositivo, acesse o
link escaneado e baixe o APK;
* Abra (instale) o APK baixado.

“ E preciso habilitar “Instalacdo de Fontes

Desconhecidas” no dispositivo.

OK

MNote: this barcode is only valid for 2
hours. See the FAQ for info on how
to share your app with others.



OW.dnm 1637

- HelloWorld

Execucao do App

1) Instalacao do aplicativo;

Do you want to install this application? It
does not require any special access.

 Um pop-up surgira com um QRCode;
“* URL de acesso ao APK;
“* Valido por 2 horas;
* Leia o codigo com o dispositivo, acesse o
link escaneado e baixe o APK;
* Abra (instale) o APK baixado. >

“ E preciso habilitar “Instalacdo de Fontes

CANCEL  INSTALL

Desconhecidas” no dispositivo.



OV.dnm 1642

ExeC“;éo do App *  HelloWorld

1) Instalacao do aplicativo;

* Um pop-up surgira com um QRCode;

“* URL de acesso ao APK;

“* Valido por 2 horas;

App installed.
* Leia o codigo com o dispositivo, acesse o
link escaneado e baixe o APK;

* Abra (instale) o APK baixado. >

“ E preciso habilitar “Instalacdo de Fontes

DONE OPEN

Desconhecidas” no dispositivo. “




OCWV.dnm 1643

i‘

Execu95o do App Text for Label1

1) Instalacao do aplicativo;
 Um pop-up surgira com um QRCode;
“* URL de acesso ao APK;
“* Valido por 2 horas;
* Leia o codigo com o dispositivo, acesse o
link escaneado e baixe o APK;
* Abra (instale) o APK baixado. >

“ E preciso habilitar “Instalacao de

Fontes Desconhecidas” no dispositivo. “




Execucao do App

1) Instalacao do aplicativo;

‘_' Projects - Build - Help - My Projects
- APP INVENTOR i :

|
HelloWorlc Screen1 - § Add Screen ...

| App ( save .apk to my computer)
Palette Viewer :

 ALTERNATIVAMENTE, é possivel:
1) Baixar o APK no computador;
2) Envia-lo para email (anexo);
3) Acesso o email e fazer o download do APK pelo dispositivo;
4) Instalar o aplicativo.




Execucao do App

2) Execucao do emulador no computador;

 MIT Al2 oferece um emulador Android para ser instalado

no computador;

 Emulador é um programa que simula o funcionamento

de um dispositivo Android, mas que aparece na tela do

seu computador (~maquina virtual).

vEMULAR é o ato de testar o app diretamente no ambiente de

desenvolvimento.



Execucao do App

2) Execucao do emulador no computador;

 Instalar o emulador aiStarter:
Acesse o site https://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup-emulator.html

1. Realize o download conforme as orientacdes do site (de acordo

com SO);

2. Execute o o programa de setup e siga as instrucoes de instal -

3. Apoés a instalacao, um icone do programa ficara disponivel:


https://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup-emulator.html

Execucao do App

2) Execucao do emulador no computador;

* Iniciar o emulador aiStarter:

1. Dé um duplo-cligue no icone aiStarter,;

2. Um terminal de comandos sera aberto, conforme abaixo:

o

* Deixe-0 em execucao, nao fechando a janela, para vocé emular

0 app.

B aiStarter
Platform = Uindﬁwa

Bottle server starting up <using WSGIRefServerd2>>...

Listening on http:/7127.8.08.1:8884/
Hit Ct»1-C to quit.

Applnventor tools located here: "“"C:“Program Files {(x86>"




Execucao do App

2) Execucao do emulador no computador;

* Emulando 0 app: com o aiStarter em execugao no

computador.

‘_- Connect - Build - Help -
&==_ APP INVENTOR
| |
lloWorlc Screenl + | | ;
|
ilette Viewer

Iser Interface Reset Connection

Display hidden
Hard Reset ;



Execucao do App

2) Execucao do emulador no computador;

* Emulando o0 app: com o aiStarter em execucao no

Aguarde a conexao ser

Starting the Android Emulator eSta be I eC | d a (AI 2 e

Please wait: This might take a minute or two.

Cancel alStarte r)

P.S.: Pode ser necessario
‘ atualizar ‘algo’ na primeira
execucao (aiStarter). Apenas

confirme e aguarde.



B ' aiStarter

127.
127.
127.
127.
127.
127.
127.
127.
127.
127.
127.8.
Device = emulator-5554

[an]

LR R o R o Bl o Bl B < R v Rl s Bl
[T I A T A QI

e I I e e e e TR e T e e T

127.8.0.1 - - [21/Feb/2019
127.8.8.1 - - [21/Feb/2019
127.0.0.1 - - [21/Feb/2019

Device = emulator-5554

127.8.0.1 - - [21/Feb/2019

Device = emulator-5554

127.0.0.1 - - [21/Feb/2019

Device = emulator-5554

127.8.0.1 - - [21/Feb/2019

Device = emulator-5554

127.0.0.1 - - [21/Feb/2019

Device = emulator-5554

127.8.0.1 - - [21/Feb/2019

Device = emulator-5554

127.0.0.1 - - [21/Feb/2019 :

Device = emulator-5554

127.0.0.1 - - [21/Feb/2019

Device = emulator-5554

127.9.0.1 - - [21/Feb/2019 :

[21/Feb/2019
[21/Feb/2019
[21/Feb/2019 °
[21/Feb/2019
[21/Feb/2019
[21/Feb/2019
[21/Feb/2019
[21/Feb/2019
[21/Feb/2019
[21/Feb/2019
[21/Feb/2019

200 40
208 40
208 40
208 40
208 40
208 40
208 40
208 40
208 40
208 40
200 67

Jecheck/ HTTP/1.
Jecheck/ HTTP/1.
fecheck/ HTTP/1.
Jecheck/ HTTP/1.
Jecheck/ HTTP/1.
Jecheck/ HTTP/1.
Jecheck/ HTTP/1.
Jecheck/ HTTP/1.
Jecheck/ HTTP/1.
Jecheck/ HTTP/1.
Jecheck/ HTTP/1.

H H H

H H H H

[T T R e e e e e e e

Jreplstart/emulator-5554
/ping/ HTTP/1.1" 200 4@

fecheck/ HTTP/1.1" 20@ 67
Jreplstart/emulator-5554
/replstart/emulator-5554
Jreplstart/emulator-5554
/replstart/emulator-5554
Jreplstart/emulator-5554
/replstart/emulator-5554

freplstart/emulator-5554

/replstart/emulator-5554

HTTP/1.:

HTTP/1.:
HTTP/1.:
HTTP/1.:
HTTP/1.:
HTTP/1.:
HTTP/1.:
HTTP/1.:

HTTP/1.:

Text for Label)

aﬂ'ﬁ B:12pm




Execucao do App

3) Emulando no dispositivo.
1. No ambiente web do Al2, com o projeto aberto, faca:

"_ mlllmumn Pr# Connect - Build ~ Help ~

Al 1pani
IIuWan d Compapion
Emulator
ilette Viewer USB

Iser Interface Reset Connection

' Display hidden
Hard Reset Check to see Pr




Execucao do App

3) Emulando no dispositivo.
1. No ambiente web do Al2, com o projeto aberto, faca:

y hidden components in Viewer
tos

I Launch the MIT Al2 Companion on your device

—_ and then scan the barcode or type in the code
arid to connect for live testing of your app.
Meed help finding the Companion App?

Cancel

Your code is:

fqtrsp



Execucao do App

' MIT'App Inventor 2 Companion

3) Emulando no dispositivo.

2. Em seu dispositivo Android, faga: S/be Inithe bahoracter code
a. Conecte-se a uma rede Wi-fi; -Or-
b. Instale o MIT AlI2 Companion (Play scan the QR code

Sto re); Six Chara}cler Code
c. Abra o aplicativo MIT Al2 |

Companion;
d. Leia o QRCode (ou insira o coédigo

disponibilizado);
e. Aguarde... scan QR code

Your IP Addressis: 192.168.0.21
Version: 2.43




Execucao do App

3) Emulando no dispositivo.
2. Em seu dispositivo Android, faca:

a.
b.

0

f.

Conecte-se a uma rede Wi-fi;

Instale o MIT Al2 Companion (Play
Store);

Abra o aplicativo MIT Al2 Companion;

Leia o QRCode (ou insira o cédigo
disponibilizado);

Aguarde...

E pronto!

P.S.: o aplicativo é atualizado em tempo real no
dispositivo de acordo com as atualizacbées no
ambiente web AlZ2.

Text for Labell

OW.dnm 1643




Conclusoes



Conclusoes

* Cenario Mobile
* Sistema Operacional Android

* Applnventor
* Apresentacao
« Ambiente de desenvolvimento

 HelloWorld

* Executando o aplicativo
 Instalacao do aplicativo;
* Execucao do emulador no computador;

 Emulando no dispositivo.
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